
 

 

S H A W N E E   M I S S I O N   S C H O O L   D I S T R I C T 

 

Actividades para un Continuo Aprendizaje 
Grado 3 

Sitio Web de Recursos Multimedia de la Biblioteca  https://sites.google.com/smsd.org/smsdlibrary  

Lectura  Escritura/ArtesLanguaje Matematica  Ciencias Estudios Sociales 

Elige un libro para leer. Crea 

preguntas sobre el libro 

(personajes, escenario, 

argumento, conflicto). Haga 

una conexión y apoye una 

opinión sobre el libro. 

(RL.3.1) 

 

Haga 4 columnas y rotúlelas 

cada una: NOMBRES, 

VERBOS, ADJETIVOS, 

PUBLICIDAD. Encuentre 

palabras impresas (periódico, 

revista, libro) y escriba las 

palabras que encuentre 

debajo de una de sus 

columnas. 

 

¿Prefieres tener una 

habitación rectangular con: 

-una longitud de 20 pies y un 

perímetro de 58 pies. 

--O-- 

-una longitud de 14 pies y un 

perímetro de 56 pies. 

Explica tu elección con un 

adulto. 

(Número de conversación) 

 

Dar un paseo. Observe la 

vida vegetal local, la vida 

animal, las fuentes de agua y 

la tierra. Registre sus 

observaciones por: 

-Boceto de imágenes 

-Escribiendo observaciones 

¿Qué seres vivos podrían 

sobrevivir bien? ¿Qué no 

podría sobrevivir? Explique 

su pensamiento a un adulto. 

(3-LS4-3) 

 

Lea un evento actual, resuma 

los puntos clave y comparta 

sus hallazgos con un padre o 

hermano. 

 

Practica la fonética y la 

decodificación a nivel de 

grado. Léale en voz alta a 

alguien para practicar su 

expresión y fluidez. (RF.3.3; 

RF.3.4) 

 

Haga 3 columnas y etiquete 

cada columna: RAÍCES, 

PREFIJOS y SUFIJOS. 

Encuentre palabras impresas 

(periódicos, revistas, libros) 

que usen un prefijo, sufijo o 

raíz. Encierra en un círculo la 

parte de la palabra y define la 

parte de la palabra 

Tienes $ 15. Desea 

asegurarse de tener dinero 

para gastar durante las 

próximas 3 semanas. ¿Cuánto 

dinero necesitarás para cada 

semana si divides esto en 

partes iguales? 

  

 
(3.OA.1) 

Describe una acción que 

muestre dos fuerzas que 

usaste cuando te preparaste 

para el día. 

Responde estas preguntas: 

-¿Estabas usando un empujón 

o un tirón en cada 

interacción? 

-¿Cuál fue la fuerza de 

resistencia? 

(3-PS2-1) 

 

Encuentre y lea un artículo 

sobre un evento actual o un 

evento en la historia donde 

las elecciones tuvieron 

consecuencias. Discuta sus 

hallazgos con un adulto o 

hermano. (Estándar # 1) 

 

Lea un cuento de hadas, 

fábula, cuento popular o mito 

Investigue un tema de su 

elección y escriba un párrafo 

 Hay 24 escritorios en el 

salón. Si el maestro coloca 6 

Piense en un objeto 

encontrado en un patio de 

Puedo explicar los derechos y 

responsabilidades que 

https://sites.google.com/smsd.org/smsdlibrary


 

 

y determine el mensaje 

central de la historia. ¿Qué 

podemos aprender leyendo la 

historia? (RL.3.2) 

 

o dos compartiendo ideas y 

evidencia del texto. Incluya 

hechos, definiciones, detalles 

y citas. (W.3.2) 

 

escritorios en cada fila, 

¿cuántas filas hay? 

Use un modelo de matriz para 

resolver el problema. 

 (3.OA.3) 

 

recreo que usa una máquina 

simple para que funcione. 

Responde estas preguntas: 

-¿Qué tipo de máquina 

simple se usa? 

-¿Cómo sería diferente el 

patio de recreo si no hubiera 

máquinas simples allí? 

(3-PS2-1) 

 

conlleva ser ciudadano de 

una comunidad. (Estándar # 

2). Escriba o cuéntele a un 

adulto o hermano. Encuentra 

un artículo que habla sobre 

las comunidades. 

. 

Lea un conjunto de 

instrucciones o instrucciones. 

En sus propias palabras, 

describa el proceso en el 

orden secuencial correcto. 

Tenga en cuenta las palabras 

que son nuevas para usted. 

(RI.3.11) 

Escribe una narración sobre 

un evento real o imaginado. 

Se descriptivo. Use 

convenciones apropiadas 

(mayúsculas, puntuación). 

Intenta usar el diálogo. 

(W.3.3) 

 

Presley tiene 18 marcadores. 

Su maestra le da tres cajas y 

le pide que ponga un número 

igual de marcadores en cada 

caja. 

¿Cuántos marcadores debería 

poner Presley en cada caja? 

Muestra tu trabajo. 

 

Anthony tiene 18 

marcadores. Su maestro 

quiere que ponga 3 

marcadores en cada casilla 

hasta que se quede sin 

marcadores. 

¿Cuántas cajas Anthony debe 

llenar con marcadores? 

Muestra tu trabajo. 

 

¿En qué se parecen estas dos 

tareas? Explique su 

pensamiento a un adulto. 

(3.OA.2) 

 

¡Los duendes han estado 

sueltos desde el día de San 

Patricio! Usando objetos 

alrededor de tu casa, diseña 

una trampa para un 

duende. Presente su diseño 

a un hermano adulto o 

mayor y explique cómo 

funciona su trampa de 

duende. 

(3-5-ETS1-1) 

 

 

Puedo crear una línea de 

tiempo para explicar los 

cambios en mi comunidad 

con el tiempo. Use un recurso 

para encontrar un tema que le 

interese y cree una línea de 

tiempo de eventos. (Estándar 

# 4) 

 

 


